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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ “TROPEM ZAGINIONEGO SKARBU”

1. Postanowienia ogdlne
1.1. Gra “Tropem Zaginionego Skarbu” organizowana jest przez zesp6t programowy Hufca ZHP
Wieliczka.
1.2. Wydarzenie odbedzie sie w dniu 27.05.2023 r. w godzinach okreslonych ponizszym
harmonogramem:

e 11:30-11:55 - Rozdawanie pakietéw startowych

e 12:00 - Rozpoczecie Gry przy fontannie obok szybu Regis w Wieliczce

e 12:00 - 14:00 - Gra miejska na terenie Miasta Wieliczka

e 14:00 - 14:30 - zakonczenie Gry obok szybu Regis w Wieliczce

1.3. Uczestnictwo w grze jest darmowe.
1.4. Zgtoszenia druzyny dokonuje osoba petnoletnia odpowiedzialna za druzyne do 26.05.2023 r. do
godziny 12:00, wypetniajgc formularz zgtoszeniowy dostepny na stronie www.wieliczka.zhp.pl lub

w dniu wydarzenia 27.05.2023 r. w miejscu rozpoczecia Gry (maksymalnie do godz. 11:30).

2. Uczestnicy
2.1. Uczestnikami wydarzenia mogg by¢ mieszkancy Wieliczki i okolic, grupy znajomych, rodziny oraz
wszyscy sympatycy harcerstwa.
2.2. Uczestnicy muszg posiadac:
e Telefon z mozliwoscig zrobienia zdjecia/nagrania filmu (przynajmniej 1 urzgdzenie na
druzyne),
¢ Notatnik i dtugopis.

2.3. Warunkiem uczestnictwa jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego do 26.05.2023 roku do
godziny 12:00. lub zgtoszenie zespotu w dniu wydarzenia na miejscu rozpoczecia Gry (maksymalnie
do godz. 11:30).

3. Informacje organizacyjne

3.1. W Grze biorg udziat grupy, zwane druzynami.

3.2. W sktad kazdej druzyny wchodzg uczestnicy — od 3 do 8 oséb w druzynie, w tym szef druzyny -
petnoletni opiekun, ktory bedzie odpowiedzialny za prawidtowy przebieg udziatu druzyny w grze oraz
opieke nad niepetnoletnimi uczestnikami.

3.3. Kazda druzyna musi znajdowac sie pod opieka petnoletniego opiekuna.

3.4. Uczestnicy zobowigzani sg przestrzegac Prawa Rzeczpospolitej Polskiej oraz Regulaminu Gry.
3.5. O zakwalifikowaniu druzyny do Gry szef druzyny zostanie poinformowany mailowo do 26 maja
2023r.

3.6. W przypadku matej liczby uczestnikdw, organizator zastrzega sobie prawo do zmian
organizacyjnych, programowych lub odwotania Gry. Druzyny w kazdej z tych sytuacji zostang
niezwtocznie poinformowane mailowo.
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3.7. Wystanie zgtoszenia oznacza akceptacje przez druzyne regulaminu Gry oraz klauzuli
informacyjnej (zatgcznik nr 1).
3.8. Sprawy sporne nieujete w regulaminie, rozstrzygajg organizatorzy Gry.
3.9. Organizator zastrzega sobie prawo do nieujawniania wynikow poszczegdlnych druzyn
pozostatym uczestnikom.
3.10. Uczestnicy poruszajg sie po miescie i biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢.
3.11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenie mienia i utrate zycia lub zdrowia,
bedace skutkiem dziatan osdb trzecich.
3.12. Organizator zastrzega sobie prawo do zamkniecia listy druzyn przed czasem w przypadku
osiggniecia maksymalnej liczby uczestnikow Gry.
3.13. Istnieje mozliwos$¢ modyfikacji liczebnosci druzyny w dniu odbywania sie Gry, co nalezy zgtosic¢
Organizatorom na starcie.
3.14. O miejscu druzyny w rankingu po zakonczeniu Gry decyduja:

e Prawidtowe wykonanie wszystkich zadan w regulaminowym czasie trwania Gry,

e taczny czas wykonania wszystkich zadan (rozumiany od momentu startu do momentu jej

zakonczenia).

3.15. Organizator zapewnia pamigtkowe upominki dla wszystkich uczestnikéw. A druzyny, ktére
w rankingu zajma najwyzsze miejsca, otrzymajg dodatkowg nagrode.

4. Cele
4.1. Gtéwne cele Gry to:
e Zapoznanie uczestnikdw z metodg harcerskga i podstawowymi technikami harcerskimi,
o Whyksztatcenie zasad wspodtpracy i wspétzawodnictwa oraz pogtebienie wiezi pomiedzy
uczestnikami,
e Szerzenie idei harcerstwa,
¢ Rozwdj kompetencji kulturowych, ekologicznych, spotecznych, obywatelskich,
o Ksztattowanie nawykow aktywnosci ruchowej na swiezym powietrzu.

5. Tematyka Gry

5.1. Tematyka Gry zwigzana jest z odkryciem tajemnicy zaginionego skarbu, ktory zainspirowany
zostat jedng z legend obecng i znang wsréd ludnosci Miasta i Gminy Wieliczka. W grze zwrdcona

zostanie uwaga miedzy innymi na kilka z waznych aspektéw, ktdrymi sg wytrwatosé i wspotpraca,
a takze braterstwo i obcowanie z drugim cztowiekiem.

6. Postanowienia koricowe

6.1. Na wszelkie pytania dotyczgce wydarzenia odpowiedzg organizatorzy Gry.

6.2. Pytania prosimy kierowac do cztonkini komendy Hufca ZHP Wieliczka ds. programu na adres
e-mail: klaudia.gluszczak@zhp.net.pl

Klauzula informacyjna stanowi zatqcznik nr 1 do Regulaminu Gry.



