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Regulamin Gry Rodzinnej
“Zuchowe piegobranie”

1. Postanowienia ogodlne

1.1. Gra rodzinna "Zuchowe piegobranie’, organizowana jest przez zespot programowy Hufca ZHP

Wieliczka, dla zuchdw 1 ich rodzin.

1.2. Wydarzenie odbedzie sie w dniu 24052025r, w godzinach okreslonych w harmonogramie
wydarzenia, w Winiarach, w okolicach Harcowki 8 Wodnej Druzyny Harcerskiej "Wiatry Potnocy” (Winiary
68, 32-420 Winiary, https://maps.app.goo.gl/PnsuHEfsnh2xMFC1A).

1.3 Uczestnictwo w grze jest bezptatne.

1.4 Zgtoszenia patrolu dokonuje opiekun zucha, uzupetiajgc formularz zgtoszeniowy, dostepny na stronie
internetowej hufca (www.wieliczka.zhp.pl), najpozniej do dnia 12.05.2025 ..

1.5 W grze moze wzig¢ udziat maksymalnie 150 osob- o zakwalifikowaniu bedzie decydowac kolejnosc

zgtoszen.
1.6. Kazda osoba wypetniajgca formularz dostanie mailowg informacje z potwierdzeniem
zakwalifikowania, maksymalnie do 17.05.2025 .

2. Informacje organizacyjne

2. 1. W grze biorg udziat zuchy wraz z rodzinami, tworzgc jeden patrol podczas jej trwania.
2.2. W sktad kazdego patrolu wchodzg:

* Zuch lub kilkoro zuchow

» Rodzina zucha - patrol moze liczy¢ maksymalnie 5 osob (w przypadku checi zgtoszenia wiekszej
liczby osoéb w patrolu, prosimy o kontakt z komendantem gry)
2.5 W kazdym patrolu musi by¢ minimum 1 petoletni opiekun, ktory jest odpowiedzialny za
niepenoletnich cztonkdw swojego patrolu.
2.5 Uczestnicy zobowigzani sg przestrzegac¢ Prawa Zucha, Prawa Rzeczpospolitej Polskiej oraz Regulaminu
Cry.
2.6. W przypadku matej liczby uczestnikow lub ztych warunkow atmosferycznych, organizator zastrzega
sobie prawo do zmian organizacyjnych, programowych lub odwotania gry. Patrole, w kazdej z tych sytuacij,
zostang niezwtocznie poinformowane © zmianie.
2./ Wystanie zgtoszenia oznacza akceptacje przez patrol requlaminu Gry.
2.9 Sprawy sporne, nieujete w regulaminie, rozstrzygajg organizatorzy Gry.
2.10. Informacje o dostepnych miejscach parkingowych oraz doktadne miejsce rozpoczecia gry zostang
przestane drogg mailowg do zakwalifikowanych patroli, maksymailnie do 1705.2025 1.

3. Komenda gry

e Komendant gry - pwd. Martyna Zelewska,
martyna.zelewska@zhp.net.pl, 660 461 465

e 7-ca komendantki ds. Programowych — dh. Zuzanna Stachura
zuzanna.stachura@zhp.net.pl, 737 748 407

e /-ca komendantki ds. organizacyjnych - dh. Julia Wielocha
julla.wielocha@zhpnetpl, 535 911 122

e Cztonkini komendy ds. organizacyjnych - phm. Wiktoria Kowal
wiktoria.kowal@zhp.netpl, 784 876 843
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4. Cele gry

¢ Integracja rodzin zuchow z Hufca ZHP Wieliczka, budowanie wiezi rodzinnych i wspotpracy miedzy
pokoleniami.

e Przyblizenie tresci lektury "Akademia Pana Kleksa" oraz zapoznanie uczestnikow z wartosciami z niej
ptynacymi

e Rozwijanie kreatywnosci, rozbudzanie wyobrazni i wspieranie samodzielnosci.

5. Harmonogram

10:00 - Rejestracja patroli, rozdanie pakietow startowych,

10:30 - rozpoczecie gry,

14:00 - gry 1 zabawy integracyjne

14:30 - ogtoszenie wynikow, oficjalne zakoriczenie wydarzenia.

6. Organizator w ramach gry zapewnia:
e atrakcyjny 1 rozwijajgcy program oparty na ksigzce "“Akademia Pana Kleksa',
e materiaty programowe,
e trop "Pan Kleks" dla kazdego zucha biorgcego udziat w grze,
e wode oraz przekagske.

7. Wyposazenie uczestnikow
e stroj sportowy it wygodne buty - dostosowane do pogody oraz lesnej trasy,
e zuchy obowigzuje mundur polowy - chusta gromady na koszulce harcerskiej oraz zuchowe nakrycie
gtowy,
e napoje w bidonach,
e warto zabrac ze sobg: cos do pisania oraz notatnik,
e zachecamy do elementow ubrania dostosowanego do tematyki gry (kolorowe piegi mile widziane).

8. Postanowienia koricowe
8.1 Na wszelkie pytania dotyczgce wydarzenia odpowiedzg organizatorzy zlotu,
8.2. Pytania prosimy kierowac na e-mail: martyna.zelewska@zhp.net.pl



