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REGULAMIN GRY “O JERZY, ILE ZUCHOW, ILE HARCERZY"
Z OKAZJI DNIA SW. JERZEGO

HUFIEC ZHP WIELICZKA

1. Postanowienia ogdlne

1.1. Gra z okazji Dnia $w. Jerzego organizowana jest przez zespot programowy
1 metodyczny Hufca ZHP Wieliczka.

1.2. Wydarzenie odbedzie sie w dniu 24.04.2026 r. w godzinach okreslonych
harmonogramem wydarzenia, w Wieliczce.

1.3. Uczestnictwo w grze jest bezptatne.

1.4. Uczestnicy gry zobowigzani sg do dotarcia w migejsce gry we wtasnym zakresie
1 do samodzielnego powrotu po zakonczeniu wydarzenia. Trasy gry rozpoczynajg
sie na Rynku Gornym w Wieliczce.

1.5. Zgtoszenia patrolu dokonuje opiekun patrolu do 23:59, 20.04.2026 roku,
wypetniajgc  formularz zgtoszeniowy dostepny przez platforme Forms.
Link do zgtoszen: Zgtoszenia Gra z okazji Dnia Sw. Jerzego — Wypeinij formularz

2. Uczestnicy

2.1. Uczestnikami wydarzenia mogg by¢ cztonkowie Hufca ZHP Wieliczka wpisani
do ewidencji Tipi wraz z opiekunami.

2.2. Uczestnicy muszg posiadac:

e mundur,

e oOkrycie wierzchnie dostosowane do pogody,
e wygodne obuwie,

e przekaskiinapoje na trase gry,

e notatnik, dtugopis, piormik.

2.3. Kazdy patrol powinien miec ze sobg podreczng apteczke pierwszej pomocy.

2.4. Warunkiem uczestnictwa jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego przez
opiekuna patrolu do 20.04.2026 r.
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3. Informacje organizacyjne
3.1. W grze biorg udziat grupy zwane patrolami.

3.2. W sktad kazdego patrolu (maksymalnie 15 osob + opiekun) wchodzg uczestnicy
(od 5 do 15 osob w patrolu), oraz petnoletni opiekun, ktory bedzie odpowiedzialny
za patrol podczas gry.

3.3. Kazdy patrol musi znajdowac sie pod opiekg petnoletniego opiekuna.

3.4. Opiekun zobowigzany jest przygotowac liste uczestnikow gry i przekazac jg
organizatorowi w dniu 24.04.2026 1.

3.5. Z jednej podstawowej jednostki organizacyjnej (gromada/druzyna) mozna
zgtosic kilka patroli. Zaleca sie rozdzielenie patroli zgodnie z grupg metodyczna,.

3.6. Uczestnicy zobowigzani sg przestrzega¢ Prawa Harcerskiego i Zuchowego,
Prawa Rzeczpospolitej Polskiej oraz regulaminu gry.

3.7. W przypadku ztych prognoz pogodowych lub matej liczby uczestnikow,
organizator zastrzega sobie prawo do zmian organizacyjnych, programowych lub
odwotania gry. Patrole w kazdej z tych sytuacji zostang niezwtocznie
poinformowane o zmianie.

3.8. Wystanie zgtoszenia oznacza akceptacje przez patrol regulaminu gry.

3.9. Sprawy sporne nieujete w regulaminie, rozstrzygajg organizatorzy gry.

4, Komenda gry

e Komendant gry - pwd. Anna Buczek, anna.buczek@zhp.net.pl, 795 217 944

e Koordynator trasy zuchowej — pwd. Krystian Nowak, krystian.nowak@zhp.pl,

e Koordynator trasy harcerskiej — dh. Karolina Kot, karolina.kot@zhp.pl,

e Koordynator trasy  starszoharcerskigj - dh.  Anna  Kmiecik,
anna.kmiecik@zhp.pl.

5. Cele gry

¢ Praca z instrumentami metodycznymi
Rozwdj umiejetnosci i wiedzy harcerskiej uczestnikow poprzez realizowanie
tropu przez zuchy oraz rozpoczecie zdobywania sprawnosci przez harcerzy
1 harcerzy starszych.
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¢ Integracja i wspoétzawodnictwo
Wzmocnienie wiezi pomiedzy gromadami i druzynami hufca poprzez
wspotprace 1 wspotzawodnictwo w  trakcie gier i zadan, co sprzyja
budowaniu zespotowego ducha oraz wzajemnej motywacji do dziatania.

e Rozwdj technik harcerskich
Poprzez ciekawe formy pracy rozwijanie wiedzy uczestnikOw na temat
technik harcerskich i umiejetnosci terenowych, co wptynie na podniesienie
poziomu sprawnosci i samodzielnosci w terenie.

e Zapoznanie z nietypowymi formami pracy harcerskiej
Przedstawienie druzynowym nowych, kreatywnych form pracy z druzyna,
co pozwoli na poszerzenie wachlarza narzedzi wychowawczych
1 atrakcyjnosci zbiorek.

o Ksztattowanie postaw prospotecznych i patriotycznych
Poprzez zadania 1 gry tematyczne rozwijanie u uczestnikow
odpowiedzialnosci za siebie 1 innych, a takze wzmacnianie postaw
obywatelskich.

e Promocja zdrowego stylu zycia
Zachecanie uczestnikow do aktywnosci fizycznej oraz zdrowego trybu
zycila, co wspiera rozwoj psychofizyczny harcerzy i harcerek.

e Rozwdj samodzielnosci i odpowiedzialnosci
Przez realizacje zadan indywidualnych i grupowych uczestnicy majg okazje
rozwija¢c umiejetnos¢ podejmowania decyzji oraz odpowiedzialnosci za
powierzone im zadania.

6. Harmonogram wydarzenia

e 16:00 - 16:15 rozpoczecie gry, rozdanie pakietow startowych

e 16:15 - 17:45 gra fabularna na terenie Wieliczki

e 17:45 - 18:00 czas na oddanie kart patroli przed Teznig Solankowg

e 18:00 — 19:00 zakonczenie gry w Tezni, wspolne $piewanie i obrzedowe
‘ognisko”
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7. Postanowienia koricowe
7.1. Na wszelkie pytania dotyczgce wydarzenia odpowiedzg organizatorzy gry.

7.2. Pytania prosimy kierowac na e-mail: anna.buczek@zhp.net.pl




